Scenariusz ekspozycji Siedliska Edukacyjnego "Sylwana" w Warnowie

1. WSTEP

Nieruchomo$é stanowigca Siedlisko Edukacyjne "Sylwana" potozone jest w wojewddztwie
zachodniopomorskim, powiat kamienski, gmina Wolin, 72-518 tadzin, Warnowo 10 i stanowi czes¢
dziatki 113/3. Na dziatce przeznaczonej pod zamierzenie inwestycyjne, umiejscowiony jest kompleks 3
budynkdéw bytej lesniczéwki w Warnowie: budynek mieszkalny oraz 2 budynki gospodarcze. Budynki w
znacznej czesci posiadajg niezmieniony uktad funkcjonalno-przestrzenny i stanowig dobrze zachowany
przyktad budownictwa regionalnego. Zatozeniem projektu jest ,,Uszanowaé warto$¢ historyczng, dodac
nowg funkcje - edukacyjng, adekwatng do potrzeb naszych czaséw”. Projekt zaktada stworzenie w
oparciu o te zabudowania innowacyjnego kompleksu edukacyjnego - siedliska, o funkcji edukacyjnej.
W lesniczowce, ktérej powstanie datuje sie na rok 1896, funkcjonuje kancelaria lesniczego
0.0. Warnowo WPN. Kompleks budynkéw znajduje sie przy zielonym szlaku turystycznym Wolinskiego
Parku Narodowego i w chwili obecnej w obiektach nie znajduje sie ekspozycja muzealna oraz nie sg one
udostepnione do zwiedzania przez turystdw odwiedzajgcych Warnowo.

Ekspozycje Siedliska Edukacyjnego "Sylwana" bedg wykorzystywac istniejgcy uktad funkcjonalny
wnetrz. Umozliwig zwiedzajgcym przyblizenie dziedzictwa przyrodniczego wyspy Wolin, a szczegdlnie
Wolinskiego Parku Narodowego i otuliny. Na ekspozycjach zostang wyjasnione procesy i
funkcjonowanie wybranych ekosystemoéw, ze szczegdlnym uwzglednieniem ekosysteméw lesnych
zarowno tych widocznych do zaobserwowania podczas wedrdwek szlakami turystycznymi ale rowniez
i tych, ktére wystepuja w miejscach niedostepnych w Wolinskim Parku Narodowym. Poprzez
rozbudzenie zainteresowan przyrodniczych zachecg do bardziej swiadomych wedréwek po parku
narodowym. Osig narracji bedzie relacja: PRZYRODA-LAS-CZLOWIEK-CZAS.

Ekspozycje muzealne beda takze stanowic zaplecze do edukacji przyrodniczej spotecznosci lokalne;j i
turystéw odwiedzajgcych wyspe Wolin i Wolinski Park Narodowy.

Rozwigzania na wystawie przewidziane sg réwniez dla oséb z niepetnosprawnosciami: z dysfunkcja
wzroku, stuchu i poruszajacych sie na wozkach. Materiaty i tresci wystawy zostang przettumaczone na
jezyk angielski i niemiecki. Ttumaczenia beda dostepne na kilka sposobdw, w zaleznosci od stanowiska,
beda to: teksty zamieszczone tradycyjnie na infografikach obok tekstéw polskich, stuchowiska
odtwarzane z audioguide po wybraniu na urzadzeniu numeru stanowiska (lub wzbudzonego sygnatem
przez czujniki).

Zatozeniem projektu jest ,Uszanowac wartosé historyczng, dodaé nowa funkcje - edukacyjng,
adekwatng do potrzeb naszych czaséw”. Nastgpi kompleksowa modernizacja budynku wraz z
termomodernizacjg w oparciu o OZE. Budynki wyposazone zostang w sieci techniczne niezbedne dla
prawidtowego funkcjonowania takiego typu obiektu. Motywem przewodnim prezentowanej tam
ekspozycji bedzie las i jego mieszkanicy oraz ich znaczenie dla zréwnowazonego rozwoju. Obok
tradycyjnych eksponatdw, planuje sie stworzenie wystawy multimedialnej aby przestawic las jako jeden
z najbardziej zréznicowanych ekosystemow, dajgcy schronienie wielu innym organizmom oproécz roslin
oraz petnigcy wiele innych ustug ekosystemowych. Elementem kulturowym bedzie stworzenie czesci
ekspozycyjnej dotyczacej funkcjonowania takiej osady oraz zycia ludzi w ubiegtym wieku. Aby
zaangazowac spotecznosc¢ lokalng w te dziatania planowana jest zbidrka dawniej uzywanych sprzetéw
aby ,ocali¢ je od zapomnienia” i da¢ im ,drugie zycie” jako eksponatow. Aby w petni wykorzystac
potencjat tego miejsca, caty teren siedliska zostanie zaprojektowany jako ,zielona klasa” do realizacji
warsztatéw na Swiezym powietrzu. Powstanie takze zaplecze socjalno-bytowe.
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Fot. 2 Lesniczowka w Warnowie — stan aktualny
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2. ZAtOZENIA OGOLNE, KTORE POWINNA SPEENIAC EKSPOZYCJA

A. Opowiesc o przyrodzie oraz relacji cztowieka i przyrody na przestrzeni dziejow

Ideg gtéwng ekspozycji bedzie relacja: PRZYRODA-LAS-CZLOWIEK-CZAS. Dziedzictwo przyrodnicze i
kulturowe, przenikanie sie tych swiatéw, historia wzajemnych wptywoéw, wspodtczesne poszukiwanie
kompromisu dla przyjaznego wzajemnego bytowania — to tematy, ktére tworzg szkielet budowania
narracji.

B. Szacunek do natury

Wyraza sie on przede wszystkim poprzez zaniechanie imitowania natury, co w zabiegach
scenograficznych bardzo trudno osiggngé bez efektu sztucznosci. By spotka¢ prawdziwg przyrode,
odsytamy do Parku. W Siedlisku natomiast odwotujemy sie do zmystowych wrazen uruchamiajacych
wspomnienia, skojarzenia i wyobraznie. Pragniemy oddziatywaé¢ na odbiorcéw poprzez pamie¢ o
przyrodzie, jakg znajg lub zapragng poznaé. Odwotujemy sie do archetypdéw lasu, jeziora, Sciezki.
Wiedze przekazujemy w potgczeniu z emocjami - obrazy majg sie kodowaé w podswiadomosci, by
mozna do nich byto tatwo wrdcié, kiedy bedziemy juz na szlaku w parku narodowym.

C. Estetyczna spdjnosc i czytelnos¢

Scenografia oraz zabudowa muzeum tworzg estetyczng kompozycje, ktérej najwazniejszymi cechami
sg sp6jnos¢ — na poziomie materiatéw, kolorystki, form oraz nowoczesna stylistyka. Dominuje ciemna,
elegancka zabudowa meblowa, z ozywiajgcymi elementami wiosennej zieleni, nowoczesna grafika,
spojny system identyfikacji wizualnej oraz staty dla wszystkich cze$ci wystawy schemat roztozenia tresci.

D. Wielopoziomowa narracja

Istotna jest rowniez czytelno$é wszystkich tresci dla kazdego odbiorcy. W tym celu zréznicowane
narracje poprowadza osobno dorostych, a osobno dzieci, szczegdlng uwage poswiecimy tez osobom
whikliwym, poszukujgcym dodatkowych informacji. Tresci z uwagi na zréznicowanie odbiorcow beda
przekazywane w réznych formach — tekstowych, graficznych, filmowych, czy prezentacyjnych, wszystkie
jednak cechowac bedzie spdjna koncepcja ekspozycyjno-graficzna.

E. Zmystowos¢ i przyjemnos¢ zwiedzania

Operujemy uproszczonymi, nowoczesnymi formami, stosujemy efekty swietlne i projekcje, pozwalamy
dotyka¢ réznych faktur, czu¢ zapachy, chtong¢ przyrode. Waing czeécig wystawy jest specjalnie
skomponowana muzyka, przetwarzajgca dzwieki przyrody. Uzywamy takze naturalnych materiatéw
(drewno, kamien, metal, szkto), unikamy syntetykéw oraz krzykliwych technologii. Inspiracje czerpiemy
z ponadczasowych form natury, multimedia s3 niewidoczne. Istotne jest dla nas niespieszne tempo
zwiedzania - wystawa ptynie, relaksuje, jak spacer po lesie. Dajemy zwiedzajgcym czas na zadume,
refleksje, smakowanie, poszukiwanie odpowiedzi na nurtujace ich pytania.

F. Nauka poprzez dziatanie

W tak skomponowang przestrzen wpisujemy szereg aktywnosci, opartych na eksperymentach,
dociekaniu i rywalizacji. Inspiracjg jest zndw sama przyroda — ona réwniez wymaga od nas aktywnosci
w odstfanianiu jej tajemnic. Wedrujac szlakiem, nie zobaczymy wiele, jesli nie zajrzymy pod kamien, nie
rozchylimy gatezi, nie wespniemy sie na pagorek, czy nie wyciggniemy z torby lornetki. Chcemy
zachecac do takich dziatan, chcemy ksztattowac ciekawos$é swiata. Okazy bedg w czesci oryginale ale
rowniez sztuczne, z mozliwoscig dotykania.
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3. ZAtOZENIA FUNKCJONALNO — PROGRAMOWE
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Ryc. 1. Rzut parteru lesniczowki.
A.0.1 Klatka schodowa

W korytarzu mozna takze znalezc rozne elementy dekoracyjne, takie jak obrazy, rzezby czy elementy
wykonane z naturalnych materiatow, ktore podkreslajq charakter tego miejsca.

e drewniana gablota z owadami, obrazy o tematyce przyrodniczej, ptaskorzezba w drewnie

e metalowe haki z torbami i mapnikami, wieszaki na kurtki, szafki na buty

e witraze/obrazy przedstawiajgce (wybrane ruchome): $w. Franciszka (opiekun zwierzat), sw.
Jerzego (patron lesnikéw), sw. Hubert (patron lesnikéw i mysliwych)

e makatki zdobione motywami lesnymi/przedstawiajgcymi sceny z zycia le$niczego

e tablica informujgca o sposobie pozyskania eksponatéw

A.0.2 Kompleksowe ukazanie lasu — czes¢ ponad powierzchniq ziemi

Opis wystawy: Las jest miejscem petnym Zzycia i roznorodnosci. Drzewa rosngce wysoko w gore, tworzq
zZielony dach nad gfowgq, ktdry chroni przed storicem i deszczem, jest domem Spiewajgcych ptakow.
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Rozlegte przestrzenie pokryte gestym mchem i porostami oferujq schronienie dla matych zwierzgt, ktdre
przemykajq miedzy drzewami w poszukiwaniu pozywienia. Srednie i duze ssaki sq integralng czescig
polskich laséw i odgrywajg waznq role w ekosystemie. Ich obecnosc stanowi rownowage i zachowuje
roznorodnos¢ biologiczng tych obszarow. Las to niezwykta przestrzen, ktéra przynosi ukojenie i
zachwyca swojq wielkosciq i rdznorodnoscig.

Ukazanie nadziemnej czesci drzewa jako miejsca zycia, rozrodu, bezpieczeristwa

1.

Diorama przestawiajgca pien i korone drzewa, np. buka zwyczajnego, a na nim umieszczone
eksponaty — spreparowane zwierzeta. Diorama potgczona z instalacja zamontowang na
przeciwlegtej $cianie, ktéra prezentuje sylwetki zwierzat wraz z opisem gatunku. Przy kazdym
gatunku znajduje sie przycisk, ktéry aktywuje strumien s$wiatta padajacy na takie samo
spreparowane zwierze, znajdujace sie na dioramie. Na panelu multimedialnym skorelowanym
z drzewem przy odpowiednim gatunku oprécz przycisku aktywujgcego sSwiatto znajdowad sie
bedzie drugi, wtgczajacy odgtosy wydawane przez wybrane zwierze.

Rola martwego drewna - kfoda martwego drewna zasiedlona owadami i z owocnikami
grzybow. Pokazanie roli martwego drewna w Zyciu ekosystemu, jakim jest las, omdwienie
obiegu martwej materii i powrotu pierwiastkow kluczowych do gleby. Zwiedzajgcy ma
mozliwos¢ zapoznac sie z rolg jakg w ekosystemie petni martwe drewno, naocznie przekonac¢
sie, ze martwe drewno nie jest martwe ale stanowi niezwykle wazne miejsce do zycia dla wielu
gatunkéw w tym owadow i grzybow. Nalezy uzmystowic¢ zwiedzajgcemu, ze martwe drewno
odgrywa waznq role w obiegu pierwiastkow a jego rozktadanie i ich powrdt do gleby
gwarantuje ciggtosc i trwanie siedliska w stanie nie zubozonym. Uzmystowienie co by sie stafo,
gdyby martwa materia — drewno liscie, itd. nie rozktadaty sie.

Diorama drugie zycie drzewa w powiekszeniu. Naturalna ktoda (np. topoli) na dioramie z
oznaczonymi hologramami gatunkami zamieszkujgcymi martwe drzewa skorelowana z
panelem multimedialnym (ten sam model dziatania jak w przypadku dioramy korona drzewa)

Okulary VR (podwdjne stanowisko, jako siedzisko — pniaki drzew komplementarne z catoscia
wystawy)- wykorzystanie technologicznych mozliwosci pokazania zycia wybranych gatunkéw
zwierzat

Animacja wyswietlana na projektorze przedstawiajgca cykl zycia drzewa od nasiona do
catkowitego rozktadu jako podtoza pod nastepne drzewo oraz film ukazujgcy zycie w drzewie w
makro, wyswietlane na Scianie prostopadtej do dioramy ,,martwe drewno”

Na s$cianach fototapety przedstawiajace las, odpowiednie zaciemnienie okien, podtoga
pokryta linoleum imitujacym lesng Sciezke z tropami zwierzat. W tle odgtosy lasu i jego
mieszkancow.

A.0.3 Ekosystemy nielesne — zycie w jeziorze

Opis wystawy: Odwiedzajgcy bedq mieli okazje przyjrze¢ sie blizej roslinom i zwierzetom
zamieszkujgcym jeziora oraz poznac znaczenie wod dla réznorodnosci zycia.

1.

Diorama prezentujgca ptynne przejscie z poprzedniej sali wystawowej prezentujgcej strefe
zadrzewiong poprzez strefe ekotonowg, nastepnie tgkowgq i szuwarowg do jezior i bagien —
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fototapeta oraz wybrane poszczegélne gatunki roslin i zwierzat w formie modeli i
spreparowanych eksponatow oraz hologramy owadéw

2. Diorama przedstawiajgca zycie w jeziorze — wybrane gatunki ryb, gatunki typowo wodne,
ssaki przywodne (zwierzeta spreparowane, w przypadku ryb dopuszczalna forma wykonana z
tworzywa idealnie odwzorowujgca wyglad danego gatunku) — operowanie wysokoscig w
zaleznosci od miejsca wystepowania danego gatunku

3. Proces powstawania jezior i ochrona siedlisk wraz z monitoringiem przyrodniczym —
prezentacja multimedialna wyswietlana na monitorze wmontowanym w stupek ,przez
lornetke”

4. Na scianach fototapeta przedstawiajgca ekosystemy nielesne oraz gtebie jeziora oraz tablica z
map3 Pojezierza Warnowskiego z polodowcowymi jeziorami, ozami oraz kemami (okolice
Warnowa). Jeziora: tuniewo, Warnowo Zachodnie, Czajcze, Domystowskie, Zétwinskie, Wisetka,
Kotczewo, Zatorek i Rabigz. W tle odgtosy taki i szuwaréw — szczegélnie owady

A.0.4 WC dla pracownikow
A.0.5. Kancelaria lesniczego
A.0.6. Spizarnia z kuchnia

Owoce runa lesnego i grzyby - jako wazne uzupetnienie witamin, zrddto cennych sktadnikow
mineralnych (jagody, boréwka brusznica, zurawina, maliny, poziomki, jezyny, grzyby). Przedstawienie
sposobow przyrzqdzania specjatow z lesnej kuchni, dzemy, konfitury, kompoty, nalewki i wina, grzyby
suszone i marynowane.

Ziota i rosliny zielne - naturalne przyprawy, np. czosnek niedZwiedzi, sSrodki zapobiegawcze np. bagno
przeciwko molom, pokrzywa jako naturalny srodek zapobiegajqgcy psuciu sie Zywnosci, liczne ziota
suszone na storicu i wietrzone w celu uzyskiwania z nich naparéw, masci, czy wziewdéw — naturalna
medycyna. Pokazanie, ze bez chemii i jej wytwordw, ludzie rdwniez radzili sobie, potrafigc jes¢ smacznie
i zapobiegac szkodom spowodowanym przez owady czy grzyby oraz skutecznie sie leczyc.

e kredens, (naczynia z epoki, talerze, filizanki itd.)

e drewniane potki i szafki wypetnione stoikami i pojemnikami z suszonymi ziotami, przyprawami,
nasionami i owocami oraz gliniane stoje, np. z miodem

e wieszaki na Scianach z suszonymi bukietami ziot

e drewniane skrzynki z owocami i wiklinowe kosze z ziotami

e butelki zdomowymi nalewkami owocowymi i ziotowymi, sokami i syropami

e bukiet z suszonych traw i liscie w glinianym wazonie

e stary kalendarz, w kacie baniak z winem

e przy poszczegdlnych wyrobach przepisy stylizowane na odrecznie pisane w formie zrywanych
karteczek dla odwiedzajgcych

A.0.7. Spizarnia na wedliny

e na zachowanych hakach zawieszone szynki i inne wedzonki przygotowane z tworzywa
imitujgcego oryginalny produkt

e na Scianach na karteczkach - zrywkach przepisy na wedliny domowe, j. w.

e zachowane oryginalne drzwi
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A.0.8. Stara kancelaria lesniczego (czes¢ kulturowa)

Opis wystawy: Opowiesc¢ o pracy lesniczego, ktdry oprdcz swoich zadan w lesie, musiat takze byc¢ po
czesci rolnikiem, sadownikiem, masazem itd. Najczesciej bywat takze mysliwym. Podkreslenie roli
lesniczowki jako centrum intelektualnego wsi, miejsca goscinnego gdzie byt telefon, gdzie przychodzito
sie po porade, po pomoc, gdzie bywato przyjezdzali na wakacje letnicy. Miejsca gdzie przychodzili po
wyptate i po zadania robotnicy lesni, tetnigcego zyciem centrum matego swiata. Catos¢ wnetrza ma
emanowac atmosferq spokoju, natury i tradycji. Nawigzanie do pamigtkowych gtazow lesnikéw.

e stare mapy, plany, lesistos¢; reprodukcje, np.: historyczne mapy z réznych okreséw przesuwane
na konturze aktualnej mapy za pomocg korbki (proponowane zrédto: Greifswald — zlecenie
map)

e wieszak ze starg podniszczong kurtka lesnika, czapka z orzetkiem, podniszczonym kapeluszem
mysliwskim,

e biurko lesniczego, na nim stary telefon, fajka, maszyna do pisania, okulary, gazety

e nascianie stara mapa, poroza jelenia byka i rogacza, godto bez korony, stare wyptowiate tablice
propagandowe lub informacyjne — np. o brudnicy mniszce albo i glebach itp.,

e przy Scianie biblioteczka z ksigzkami o tematyce lesnej, tablice migzszosci itd., na niej stary
zegar i lampa naftowa

e na fotelu lub kanapie stara raportéwka,

e w narozniku stary numerator i cechéwka oraz klupa,

e podktad dZzwiekowy: szum kancelarii, maszyn lesnych, gtosy ptakdw, nawotywania ludzi,

e na Scianie w gablotce dystynkcje lesnikdw na przestrzeni lat oraz przyktadowe mundury

Przy wybranych spreparowanych preparatach kod QR przekierowujacy do historii danego zwierzecia.
Oznaczenie tabliczkami oryginalnie zachowanych elementéw.

A.1 PIWNICA
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Ryc. 2. Rzut piwnicy lesniczéwki

A.1.1. Klatka schodowa — oryginalnie zachowana

A.1.2. Zycie podziemia — przediuzenie wystawy z sali A 0.2 - korzenie drzew

systemy korzeniowe kilku réznych gatunkéw drzew, przedstawienie schematéw i réznic

zycie pod ziemig: przekrdj przez mrowisko i gniazdo os, przekréj podziemnych tuneli kreta
europejskiego, schemat nory lisa i zamku borsuka

przekroj przez gleby i jej systematyka - diorama

*obieg wody w przyrodzie: przekréj przez wyspe, woda jako zrédto zycia, przeptyw wody
gruntowej

oryginalnie zachowane $ciany i podtoga

A.1.3. Sala nietoperzy - Tajemniczy swiat nietoperzy

Opis wystawy: Nietoperze sq fascynujgcymi stworzeniami, ktore od wiekow budzq zainteresowanie i
wywotujq leki u ludzi. Wystawa "Tajemniczy Swiat nietoperzy" ma na celu przyblizenie gosciom swiata
tych wyjgtkowych ssakdw oraz rozwianie mitow i stereotypow z nimi zwigzanych. W sali wystawowej
zostang zaprezentowane liczne eksponaty, takie jak modele anatomiczne nietoperzy, zdjecia ich
naturalnego srodowiska oraz interaktywne symulacje ich zachowarn i sposobdw Zycia. Goscie bedg mieli
okazje dowiedziec sie wiecej o réznych gatunkach nietoperzy, ich sposobach polowania, orientacji w
przestrzeni oraz funkcji w ekosystemie.

interaktywna $ciana, zawierajgca podstawowe informacje o nietoperzach - ich charakterystyki,
réznorodnosé gatunkéw, rozmiary, sposéb zycia i znaczenie w ekosystemach
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e nalezy usunac $cianke dziatowa, otwierajgc cate pomieszczenie - jaskinia nietoperzy - tworzac
wrazenie jaskini, goscie wchodzg do obszaru, w ktédrym symulowane sg naturalne siedliska
nietoperzy.

e instalacje z modelami nietoperzy - zawieszone w odpowiednich pozycjach, aby pokaza¢ ich
réznorodnosé, odmiennosc i ciekawe cechy morfologiczne.

o diwieki Nocy - symulowane dzwieki nocnego lasu, w tym odgtosy séw, inne odgtosy zwierzat
nocnych.

¢ interaktywne prezentacje, ktore ilustrujg réznice miedzy mtodymi i dorostymi osobnikami oraz
ich przystosowania do réznych warunkow.

¢ Interaktywne wizualizacje, ktére pozwalajg gosciom sprobowaé polowania w stylu nietoperza,
korzystajac z ich wyjgtkowych zmystéw.

e prezentacje o diecie: zilustrowane informacje na temat réznorodnosci pokarmodw, jakie
nietoperze spozywaja, i ich znaczenia dla ekosystemow.

¢ symulator echolokacji - interaktywna instalacja, w ktérej goscie mogg "stuchac¢" dzwiekdéw
echolokacji i nauczyc sie, jak dziata ta umiejetnosc.

e zagroienia: przedstawienie zagrozen, takich jak utrata siedlisk, choroby i konflikty z
cztowiekiem — tablica

e dziatania ochronne: informacje na temat dziatan podejmowanych w celu ochrony nietoperzy,
takich jak programy badawcze, edukacyjne i przywracanie siedlisk — tablica

A.1.4. Komunikacja — korytarz w formie oryginalnej, sklepienie i Sciany oszlifowane do uzyskania
»czystej” cegly, do pomieszczen prowadza zachowane oryginalne drzwi z okuciami, dodatkowo na
oryginalnych elementach tabliczki informacyjne

A.1.5. Zycie le$niczego — przetwarzanie zywnosci (cze$¢ kulturowa) + A.1.6. wedzarnia

Opis wystawy: Opowies¢ o tym, jak zycie lesniczowki jako niemal samowystarczalnej byto potgczone z
rytmem przyrody. Pory roku i czynnosci. Worki z mqgkq, dzieze do ciasta, opat koto kuchni weglowej,
przetwory jesienne, weka, wedzenie i wyrob wedlin, wedliny wedzone wiszgce na hakach w schowku
(imitacja oczywiscie). W piwnicy ziemniaki w skrzynce, warkocze czosnku i cebuli, suszone grzyby.

Dziczyzna - pokazanie fowiectwa jako gospodarki towieckiej, ktorej skutkiem ubocznym aczkolwiek
bardzo pozgdanym byto pozyskiwanie dziczyzny — miesa zdrowego i petnowartosciowego. Zwiekszenie
roznorodnosci pokarmowej, idealne zagospodarowanie tuszy wigcznie z narogami i fragmentami nie
uchodzgcymi za atrakcyjne kulinarnie, rozwdj kuchni mysliwskiej, wiele wspaniatych potraw na bazie
dziczyzny.

Przedstawienie wedzarni i pieca chlebowego, urzadzenie pomieszczenia piwnicznego jako
wykorzystywanego przez mieszkancow le$niczowki.

e zachowanie i odrestaurowanie pieca chlebowego oraz wedzarni

e zachowanie matego pomieszczenia z hakami na gotowe wedliny oraz spizarnie do
przechowywania uwedzonych mies na zime

e prezentacja tradycyjnych metod wypieku chleba, techniki wedzenia miesa i ryb, prezentacja
sposobéw suszenia grzybow, produkcja wina w baniakach

e oryginalne $ciany i podtoga, na $cianach zrywki z przepisami

A.1.7. Pompy ciepta
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Il. BUDYNEK GOSPODARCZY - STODOtA

B.0.5 MAGAZYN ROSLIN, NASION
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Ryc. 3. Rzut parteru budynku gospodarczego — stodoty.
B.0.2 Historia Warnowa i nadle$nictwa (,Warnowo przez wieki”)

Lesnictwo ponad granicami - Rola lesnikow w odbudowie drzewostandw wyspy Wolin: ekspozycja
przeniesienie w czasie (w tle film, hologram, dZwiek). Wspotpraca z Archiwum Paristwowym. Lesnictwo
przedwojenne na ziemiach zachodnich, powojenna wspodtpraca lesnikéw polskich i niemieckich,
odbudowa drzewostandow, droga do nowoczesnego lesnictwa i ochrony przyrody. Zmagania nie tylko ze
specyfikqg lasu i konkretnego obszaru, jego naturalnymi walorami i zagroZeniami, ale ize
skomplikowanq sytuacjq polityczng, spoteczng oraz narodowosciowq terenu i okresu.

,Solidarnosc¢” lesnikow i droga do nowoczesnego modelu lesnictwa - lesnicy jako liczqca sie grupa
spofeczna, cieszqca sie zaufaniem publicznym. Nowoczesny model gospodarki lesnej, ktory zaktadat
wysokq wartosc szeroko rozumianej ochrony przyrody i uwzgledniat pozaprodukcyjne funkcje lasow.
Ukazanie lesnikdw na tle wazniejszych wydarzeri powojennej historii Polski.

e podswietlane stupy wyznaczajgce przebieg trasy ze zdjeciami i krétkimi informacjami.

e historia le$niczéwki opisana na réznej, rosnacej srednicy, plastrach drewna, ktére imitujg wiek
drzewa

e ,tuby” do stuchania wspomnief mieszkaricéw Warnowa i okolic

e historia logotypu WPN, na $cianach stare zdjecia i tablice wykorzystywane niegdy$ w Parku

e w faczniku miedzy scianami mapa

Uwszglednienie rolnictwa funkcjonujgcego przy lesniczowce oraz prac lesnych (stare pity, urzadzenia
lesne)

Drewno — najlepszy z mozliwych zdrowy i naturalny surowiec w petni odnawialny; jako materiat
budowlany, jako materiat wykoriczeniowy, jako materiat do tworzenia mebli i przedmiotow
codziennego uzytku w tym narzedzi, jako opat. Przedstawienie réznych gatunkow drewna z podziatem
na gatunki twarde i miekkie. Omdwienie mozliwosci ich wykorzystania, opis do czego byly uzywane,
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jakie miaty cechy w tym kalorycznos¢ opatowa, walory techniczne, walory dekoracyjne, drewno
rezonansowe, rzezby itd.

Las w parku narodowym - przedstawienie réznic w zakresie wykorzystania i ochrony lasow: parki
narodowe a PGL LP. Brak swiadomosci spotecznej co do gospodarczej funkcji lasu i planowania
gospodarki lesnej w lesnictwie, a takze réznic pomiedzy lasami w parkach narodowych, w ktorych
realizowane sq zadania ochronne.

e interaktywne stupy / tablice posadowione na tle ekspozycji z eksponatami wtasciwymi dla
laséw w parkach i laséw w LP.

e dotyk hasta — wyswietlajgce sie odpowiedzi dotyczace laséw w parkach i laséw w LP odnosnie
tego samego zagadnienia

e mapa przedstawiajgca lesistos¢ na przestrzeni wiekdw — podkreslenie wzrostu terendw
zalesionych

B.0.3a ekspozycja lesna

Pozyskiwanie zywicy i jej zastosowanie - element edukacyjny dot. produkcyjnych funkcji lasu i
gospodarczego wykorzystania drzew.

e prawdziwy pien drzewa imitujgcy drzewo rosnace, od wewngtrz wyposazony w instalacje —
obieg zamkniety — naciekajgcej zywicy.

e mozliwos¢ wykonania elementu z zywicy — stanowisko warsztatowe

o mozliwo$¢ wybicia numeru na numeratorze

Zbidér nasion i szyszek — eksponaty do dotykania. Edukacja z zakresu rozpoznawania gatunkow.
Zastosowanie techniki w sposéb pozwalajacy na osobiste zasadzenie drzewa, a nastepnie wizualizacja
wzrostu sadzonki az do dorostego drzewa.

Tablice:

e Plagile$ne na przestrzeni wiekdw w lasach wyspy Wolin.

e Wyjasnienie zjawiska gradacji i skutkéw przyrodniczych.

e Trudny wybér: interweniowadé czy pozostawi¢ walke przyrodzie?

e Gradacje szkodnikdw - wiele emocji i obaw o nieodwracalne zniszczenie lasu. Obrazy przed i
po.

e Udziat gatunkowy drzew w WPN

B.0.3b ekosystem t3ki, tereny podmokte, torfowiska, jeziora

Pomiedzy salami 2a i 3b zostajg zachowane oryginalne $ciany oraz diorama ukazujgca przekroje réznych
gatunkow drzew (kora/deska) wraz z szyszkami

Na $cianie fototapeta/projekcja w skali 1:1 zerujgcych zurawi z odgtosami

Dwustronna makieta zeremi bobra wraz ze $ladami Zerowania, tropami oraz spreparowanymi
przedstawicielami gatunku

B.0.4. Sala warsztatowa — sala przeznaczona do prowadzenia zajeé¢ edukacyjnych, multimedialna, z
mozliwos$cig projekcji materiatow/filméw etc., wyposazona w sktadane stoliki i krzesetka, rzutnik,
laptop, tablice, szafy

B.0.5. Magazyn roslin i nasion = magazyn Lesniczego
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Drzwi zewnetrzne pozostajg w formie oryginalnej, miedzy nimi a pomieszczeniami wystawienniczymi
Scianka z dodatkowymi drzwiami chronigcymi przez gryzoniami i niekorzystnymi warunkami
atmosferycznymi.

Ekspozycja zewnetrzna w formie ,,powozowni” + starych urzadzen lesnych/rolniczych itp.
Przygotowanie opatu — pita moja twoja, siekiery, stos opatu przed domem i polana

Przed lesniczéwka zaparkowany stary motocykl najlepiej WSK jako podstawowy po koniu srodek
transportu, do tego na podwadrku jakas bryczka, lub wéz typu linijka. Pod wiatg sanie.

[I. BUDYNEK GOSPODARCZY

C.0.3 PRZEDSIONEK

3.8m*
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C.0.1 SALA EKSPOZYCJI
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Ryc. 4. Rzut parteru budynku gospodarczego

C.0.1. Rola konia w gospodarstwie i zwierzeta gospodarskie (podkreslenie samowystarczalnosci
lesniczowki)

Opis wystawy: Wykazanie roli konia i jak sie ona zmienia wraz z postepem technicznym, od podstawy
funkcjonowania jako sity pociggowej do obrdbki roli i jako srodek transportu — do pracy, na polowanie,
do kosciota, do miasta, poprzez tylko role pociggowgq, az do roli ozdobnej, hodowanej dla przyjemnosci,
do jazdy wierzchem, na potrzeby obstugi turystyki; jakie rasy, gatunki byty wykorzystywane.
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Rola zwierzgt gospodarskich — jako zZrdodfo pozywienia — podstawa do funkcjonowania uzupetniona
jedynie o produkty pochodzenia roslinnego — jajka, mleko, masto, smietana, sery, pierze, mieso. Dla
siebie i jako handel wymienny za inne dobra nieodstepne w lesniczowce. Mieso w okresie jesienno-
zimowym uzupetniane o dziczyzne. Warto rowniez omowic role psa jako towarzysza pracy w lesie,
dozorcy obejscia i stréza oraz towarzysza tfowow.

e kon jako temat przewodni — model konia przy ztobie, obok model krowy

e w wydzielonych pomieszczeniach inne zwierzeta gospodarskie: swinie w chlewikach, kozy i
owce, obok gesi, kury i gotebie - modele

e pod Scianami uprzeze, beczki, na Scianach czarno-biate zdjecia (wystawa pokazuje ewolucje
hodowli i uzytkowania koni na przestrzeni lat, rézne rasy koni, cechy charakterystyczne oraz
zastosowanie w réoznych dziedzinach - wierzchowca, zaprzegowca czy konia roboczego)

e pies jako stréz domostwa i wierny towarzysz towdw, psia buda przez budynkiem

e W pomieszczeniu oprdcz zwierzat gospodarskich inne szukajace schronienia i pozywienia przy
siedzibie cztowieka — mysz, szczur, kot

e wyglad pomieszczenia zachowany w stanie oryginalnym

e puzzle 3D - zwierzeta dla dzieci

C.0.2. punkt obstugi ruchu turystycznego (mozliwos¢ zakupu pamigtek z WPN, ewentualnie ekspres do
kawy/automat)

C.0.3 przedsionek
C.0.4 WCdla OZN
C.0.5 WC damskie
C.0.6 WC meskie

Pomieszczenie na gorze (strych) nieudostepnione, wypetnione sianem i stoma

IV. ORGANIZACIA ZWIEDZANIA

Na terenie siedliska rGwnoczesnie bedg mogty przebywad dwie grupy zwiedzajgcych liczace tacznie do
50 oséb oraz niezaleznie osoby zwiedzajgce indywidualnie. Po zakonczeniu zwiedzania w tych dwdch
przestrzeniach grupy wymieniajg sie. Standardowe zwiedzanie odbywaé sie bedzie bez udziatu
przewodnika. Dla grup zainteresowanych, bedzie mozliwos¢ skorzystania z ustugi przewodnickiej po
wczesniejszej rezerwacji. Projekt szczegétowy wymaga szczegétowego opracowanie organizacji
zwiedzania.

Wystawa bedzie adresowana do nastepujgcych grup odbiorcéw:

1) Dzieci i mtodziez
2) Dorosli

3) Rodziny

4) Turysci

)
)
5) Seniorzy
6) Osoby z niepetnosprawnosciami
)

7) Spotecznosc lokalna
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V. POTRZEBY EDUKACYJNE GRUP DOCELOWYCH

1. Dzieci i mfodziez

Potrzeby edukacyjne dzieci i mtodziezy

Dzieci i mtodziez znajdujg sie na etapie ksztattowania swoich przekonan, postaw i nawykéw,
dlatego edukacja ekologiczna jest szczegdlnie wazina w tej grupie wiekowej. Potrzeby
edukacyjne dzieci i mtodziezy w kontekscie ochrony srodowiska obejmujg m.in.:

- Rozwdj swiadomosci ekologicznej: Dzieci i mtodziez potrzebujg zrozumienia podstawowych
poje¢ zwigzanych z ochrong przyrody, bioréznorodnoscig i zréwnowazonym rozwojem.
Istotne jest, aby te zagadnienia byty przedstawiane w sposdb prosty, zrozumiaty i angazujacy,
co pozwoli na zbudowanie solidnej bazy wiedzy, ktérg beda mogli rozwija¢ w przysztosci.

- Praktyczne doswiadczenie: Edukacja dzieci i mtodziezy powinna byé oparta na
doswiadczeniach praktycznych — uczniowie w tym wieku czesto najlepiej uczg sie poprzez
dziatanie, dlatego zajecia terenowe, warsztaty oraz gry edukacyjne stanowig istotny element
programu. Bezposredni kontakt z przyrodg umozliwia lepsze zrozumienie ztozonosci
ekosystemow i problemoéw ekologicznych.

- Zrozumienie wptywu dziatan cztowieka na srodowisko: W tej grupie wiekowej wazne jest,
aby zrozumieé, jak dziatania ludzi wptywajg na nature i jakie sg tego konsekwencje. Dzieci i
miodziez powinny mie¢ Swiadomos¢, ze ich codzienne decyzje (np. segregacja odpadéw,
oszczedzanie wody, ochrona przyrody) majg znaczenie i mogg realnie przyczyni¢ sie do
ochrony srodowiska. 5

2. Dorosli

Potrzeby edukacyjne dorostych

Dorosli jako grupa docelowa programu edukacyjnego, majg specyficzne potrzeby edukacyjne,
wynikajgce z ich rél spotecznych, zawodowych i rodzinnych. W kontekscie ochrony srodowiska
i zrownowazonego rozwoju kluczowe potrzeby tej grupy obejmuja:

- Praktyczna wiedza na temat zrownowazonego rozwoju: Dorosli potrzebujg konkretnych,
tatwo zastosowalnych informacji na temat dziatan proekologicznych, ktére moga wdrozy¢ w
swoim zyciu codziennym. Zajecia muszg dostarczaé praktycznych wskazéwek, np. jak
oszczedzaé energie, zmniejszaé zuzycie plastiku czy gospodarowac zasobami w domu i w
pracy.

- Zrozumienie wptywu indywidualnych decyzji na Srodowisko: Dorosli, jako osoby podejmujace
decyzje konsumenckie i zawodowe, majg znaczgcy wptyw na stan Srodowiska naturalnego.
Potrzebujg edukacji, ktéra uswiadomi im, jak ich wybory (np. w zakresie zakupéw, transportu,
recyklingu) wptywajg na srodowisko i jak moga je poprawic.

- Ochrona zdrowia i dobrostanu: Wielu dorostych zainteresowanych jest kwestiami zdrowia i
dobrego samopoczucia, ktore Scisle wigzg sie z czystym Srodowiskiem. Dziatania edukacyjne,
ktore taczg kwestie ochrony srodowiska z korzys$ciami zdrowotnymi (np. oszczedzanie wody i
energii, poprawa jakosci powietrza, unikanie toksycznych materiatéw), sg szczegdlnie
atrakcyjne dla tej grupy.

3. Rodziny

Potrzeby edukacyjne rodzin

Rodziny jako grupa docelowa majg szczegdlne potrzeby edukacyjne, ktdére wynikajg z
réznorodnych rél i obowigzkdw ich cztonkdw oraz z konieczno$ci faczenia edukacji z rekreacja
i rozrywka. Kluczowe potrzeby rodzin obejmuja:
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- Zajecia dostosowane do réznych grup wiekowych: Rodziny zazwyczaj sktadajg sie z oséb o
zréznicowanym wieku i poziomie wiedzy, dlatego program edukacyjny musi oferowac
aktywnosci dostosowane zaréwno do dzieci, mtodziezy, jak i dorostych. Wazne jest, aby zajecia
byty angazujace dla kazdego cztonka rodziny — zaréwno dla dzieci, ktére uczg sie przez zabawe,
jak i dla dorostych, ktérzy szukajg bardziej pogtebionej wiedzy na temat srodowiska.

- taczenie edukacji z rozrywka: Rodziny, zwtaszcza podczas wspdlnego spedzania czasu,
szukajg potaczenia edukacji z rekreacjg. Potrzebujg programéw, ktére umozliwiajg nauke
poprzez aktywne, interaktywne formy, takie jak gry terenowe, zajecia plenerowe, warsztaty
czy wystawy multimedialne. Siedlisko ,Sylwana” odpowiada na te potrzebe, oferujac
angazujgce Sciezki edukacyjne oraz warsztaty oparte na bezposrednim kontakcie z przyroda.
- Mozliwo$¢ wspdlnego uczenia sie: Wspdlne uczestnictwo w zajeciach sprzyja integracji
miedzypokoleniowej i pozwala na wymiane doswiadczen miedzy cztonkami rodziny. Program
edukacyjny skierowany do rodzin powinien wspiera¢ wspétprace i komunikacje miedzy
dorostymi a dzie¢mi, np. poprzez zespotowe gry edukacyjne, zadania i warsztaty, ktére
angazujg wszystkich uczestnikow.

4. Turysci

Potrzeby edukacyjne turystow

Turysci odwiedzajacy obiekty przyrodnicze, takie jak Siedlisko Edukacyjne ,Sylwana”, majg
specyficzne potrzeby edukacyjne, ktére wynikajg z ich zainteresowan, preferencji dotyczacych
spedzania czasu oraz checi pogtebiania wiedzy o przyrodzie. Ich potrzeby obejmuja:

- Interaktywna i angazujgca edukacja w czasie wolnym: Turysci zazwyczaj poszukujg form
edukacji, ktére sg potgczone z rozrywka i doswiadczeniem. Dla tej grupy istotne jest, aby
proces zdobywania wiedzy byt zintegrowany z mozliwoscig eksploracji nowych miejsc i
aktywnosci na Swiezym powietrzu. Siedlisko ,Sylwana” spetni te potrzeby poprzez
interaktywne wystawy, $ciezki edukacyjne, gry terenowe i warsztaty przyrodnicze, ktore
angazujg uczestnikdéw w sposdb aktywny.

- Zrozumienie wptywu turystyki na S$rodowisko: Wielu turystéw, zwtaszcza tych
zaangazowanych w turystyke przyrodniczg i ekoturystyke, poszukuje wiedzy na temat
zrownowazonego podrdzowania oraz sposobdédw minimalizacji negatywnego wptywu ich
dziatan na srodowisko. Turysci potrzebujg narzedzi i informacji, ktére pomoga im lepiej
rozumied, jak ich wybory (np. transport, zakwaterowanie, aktywnosci turystyczne) wptywaja
na przyrode i jak moga wspiera¢ ochrone srodowiska.

- Krétkie i przystepne formy edukacyjne: Z uwagi na ograniczony czas, ktérym dysponujg
turysci, istotne jest, aby oferta edukacyjna byta dostepna w formie krétkich form
edukacyjnych, zrozumiatych informacji oraz angazujgcych narzedzi. Tury$ci oczekuja, ze
zdobedg nowe informacje w sposéb efektywny, co sprawia, ze interaktywne tablice
informacyjne, spacery edukacyjne, a takze krétkie warsztaty sg najbardziej odpowiednimi
formami dla tej grupy.

5. Seniorzy

Potrzeby edukacyjne seniorow

Grupa seniorow ma specyficzne potrzeby edukacyjne zwigzane z wiekiem, zdrowiem oraz
zainteresowaniami. Kluczowe potrzeby senioréw w kontekscie programu edukacyjnego
,»Sylwany” obejmuja:

- Aktywnosc fizyczna i umystowa: Seniorzy czesto szukajg zajeé, ktére pomogg im zachowaé
aktywnosc¢ fizyczng i intelektualng. Zajecia terenowe, np. wycieczki przyrodnicze dostosowane
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do ich mozliwosci, mogg zapewnic¢ seniorom kontakt z naturg i zacheci¢ do ruchu. Dodatkowo,
warsztaty edukacyjne oparte na dyskusjach, wyktadach i praktycznych dziataniach wspieraja
aktywnos¢ umystowgq i pomagajg utrzymac zainteresowanie nowymi zagadnieniami.

- Spoteczna integracja: Seniorzy czesto poszukujg dziatan, ktére umozliwig im budowanie wiezi
spotecznych i zapobiegng wykluczeniu. Program edukacyjny ,,Sylwany” powinien uwzglednia¢
warsztaty i spotkania, ktére umozliwiajg interakcje miedzy uczestnikami, wspierajac integracje
miedzypokoleniowg, wspotprace w grupie oraz wymiane doswiadczen.

- Edukacja dostosowana do potrzeb zdrowotnych: Seniorzy moga mie¢ pewne ograniczenia
zdrowotne, dlatego program musi by¢ dostosowany do ich potrzeb. Nalezy uwzglednié zajecia
w spokojnym tempie, miejsca do odpoczynku oraz aktywnosci niewymagajgce duzego wysitku
fizycznego. Zajecia edukacyjne moga skupi¢ sie na tematach takich jak ochrona lokalnych
ekosystemow, zréwnowazone zarzadzanie zasobami naturalnymi czy zdrowe nawyki
ekologiczne, ktére sg bliskie codziennemu zyciu seniorow.

6. Osoby z niepetnosprawnosciami

Potrzeby edukacyjne oséb z niepetnosprawnosciami

Osoby z niepetnosprawnosciami majg réznorodne potrzeby edukacyjne, ktére wynikajg z ich
indywidualnych ograniczen fizycznych, sensorycznych czy intelektualnych. Program
edukacyjny musi uwzgledniac te potrzeby, aby umozliwi¢ petne uczestnictwo w oferowanych
zajeciach. Kluczowe potrzeby tej grupy obejmuja:

- Dostepnosc infrastruktury edukacyjnej: Osoby z niepetnosprawnosciami czesto napotykaja
na bariery architektoniczne, ktdére uniemozliwiajg im uczestnictwo w programach
edukacyjnych. Dlatego Siedlisko Edukacyjne ,Sylwana” bedzie dostepne w zakresie jaki
umozliwia zabytkowy charakter zabudowy, z odpowiednio zaprojektowanymi $ciezkami,
rampami, miejscami odpoczynku.

- Materiaty dydaktyczne dostosowane do potrzeb sensorycznych: W zaleznosci od rodzaju
niepetnosprawnosci, osoby z niepetnosprawnosciami potrzebujg specjalnie dostosowanych
materiatow edukacyjnych. Na przyktad osoby niewidome lub stabowidzgce korzystajg z
narzedzi dotykowych (np. mapy dotykowe, modele), podczas gdy osoby niestyszace
potrzebujg materiatéw wizualnych.

- Elastyczne formy nauczania: Osoby z niepetnosprawnosciami mogg potrzebowac réznych
form przekazu wiedzy, aby lepiej przyswajac informacje. Program oferuje zaréwno tradycyjne,
jak i nowoczesne metody nauczania, takie jak interaktywne prezentacje, aplikacje mobilne z
funkcjg dostosowania dla o0séb z dysfunkcjg wzroku i stuchu, oraz indywidualne wsparcie
edukatorow w trakcie warsztatow.

7. Spotecznosc lokalna

Potrzeby edukacyjne spotecznosci lokalnej

Spotecznos$é lokalna jako grupa docelowa programu, posiada specyficzne potrzeby edukacyjne
zwigzane z ochrong srodowiska oraz zarzgdzaniem zasobami naturalnymi w bezposrednim
otoczeniu. Kluczowe potrzeby tej grupy obejmuja:

- Zrozumienie i akceptacje dla funkcjonowania form ochrony przyrody i zwigzanych z tym
ograniczen: Ograniczenia dotyczg w pewnym stopniu lokalnych spotecznosci, ktére w ujeciu
perspektywicznym prowadzg jednak do sukcesu rozumianego jako mozliwosé bezposredniego
dostepu do przyrody w jej pierwotnej lub w niewielkim stopniu zmienionej formie;
uswiadamianie korzysci zawodowych i osobistych ptyngcych z istnienia formy ochrony, jaka
jest park narodowy, budowanie umiejetnosci wykorzystania parku narodowego jako wartosci
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dodanej zaréwno w dziatalnosci zarobkowej, jak i w sferze zycia prywatnego, rodzinnego oraz
samorzgdowego.

- Wiedza na temat zréwnowazonego zarzgdzania zasobami naturalnymi: Mieszkancy regionu,
w ktérym funkcjonuje Siedlisko Edukacyjne ,,Sylwana”, sg bezposrednio zalezni od lokalnych
ekosystemow (laséw, jezior, terendw bagiennych). Potrzebujg praktycznej wiedzy na temat
ochrony tych zasobdow oraz metod zrownowazonego gospodarowania nimi, aby zmniejszaé
negatywny wptyw na przyrode, a jednoczesnie czerpac korzysci z jej bogactw.

- Praktyczne umiejetnosci ochrony przyrody: Spotecznos¢ lokalna potrzebuje dostepu do
warsztatéw i szkolen, ktére rozwijajg praktyczne umiejetnosci zwigzane z ochrong sSrodowiska,
np. w zakresie segregacji odpaddéw, ochrony bioréznorodnosci, sadzenia drzew czy tworzenia
zrownowazonych ogrodéw. Warsztaty praktyczne przyczyniajg sie do zwiekszenia
zaangazowania mieszkancéw w dziatania na rzecz ochrony lokalnej przyrody.

- Edukacja dotyczaca wptywu dziatalnosci cztowieka na srodowisko: Mieszkancy czesto
prowadzg dziatalnos¢ gospodarcza lub rolniczg, ktédra ma bezposredni wptyw na otaczajgce
ekosystemy. Potrzebujg edukacji, ktéra pomoze im zrozumieé, jakie dziatania mogg
negatywnie wptywac na srodowisko i jakie praktyki moga stosowac, aby minimalizowaé ten
wptyw. Edukacja w tym zakresie moze przyczynic sie do bardziej Swiadomego podejscia do
zrébwnowazonego rozwoju.

w0y Dokument
i N podpisany przez
B Wioletta Nawrocka
Data: 2025.05.05
14:34:18 CEST

DYREKTOR PARKU
/podpisano cyfrowo/

Strona 17 z 17



		2025-05-05T14:34:18+0200




